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XML struttura di un documento

Prototipo di libro
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DTD: gli element

Contengono"‘-
dati o




DTD: gli elementi e la sintassi

/ ‘— ( ) Racchiudono una
, sequenza di elementi
elementol, elemento2, elemento3




DTD: elementi e molteplicita
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DTD: gli elementi (tabella)
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DTD: attributi

ributo Tipo Default




DTD: attributi, un esempio
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~ | <IELEMEN Libro (
& <IATTLIST Libro Titolo CDATA #REQUIRED
Autore CDATA #REQUIRED

Lingua (Italiano|Inglese) ‘Italiano’ >




DTD: elementi e tipi di dati
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DTD: attributi e tipi di dati

| <IATTLIST NomeElemento NomeAttributo TYPE ... >




DTD: attributi e tipi di dati

<|ATTLIST NomeEIemento NomeAttrlbuto Type ...IMPOSTAZIONE >
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#REQUIRED

L

#IMPLIED

#FIXED ValoreFissato

Default




DTD e file XML
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- <IDOCTYPE biblioteca SYSTEM ‘biblio.dtd’>

-

.,:'; .
<?xml version="1.0" encoding='1S0-8859-1">
<IDOCTYPE biblioteca

[<!ELEMENT...

1>




Documento XML :
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XSLT e XML: |la rappresentazione




XSLT e XML: la rappresentazione
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XSLT e XML: |la rappresentazione

XSL Transformations (XSLT) e un linguaggio per il trasformazione
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Trasforma un documento scritto in XML in un documento
rappresentato in un altro linguaggio (ad esempio HTML)
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Documento ~ i Documento
XSL HTML
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XSLT e XML: il parser

XSL

Documento Documento

XML HTML
XSL parser e
(Motore di trasformazione)

3 t-f:' 3 E f-‘.x . = 3 - "‘}.
4B Il parsing o analisi sintattica ¢ il processo atto ad analizzare uno stream (flusso) continuo in input
;,f =

(letto per esempio da un file o una tastiera) in modo da determinare la sua struttura grammaticale
- grazie ad una data grammatica formale. Un parser € un programma che esegue questo compito.
- (definizione da WIKIPEDIA)
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XST: |l parsing
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- Documento = Documento (con motore XSLT)
XSL Xml
Programma
Documento L Documento dedicato
XSL Xml
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in Output

Documento
in Output

1/ Documento + Documento
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Documento
in Output




Specificare (in XML) REGOLE per la trasformazione
XML-> DocumentType

o’ | pd

W3C Raccomandation O Il PROCESSOR XSLT, visita I'albero

effettuando per ogni nodo la .
trasformazione specificata dalle regole 7




XSLT struttura di un documento
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<xs/-stylesheet version="1.0" xmins.:xs/="http.//www.w3.org/1999/XSL/Transform">
Templat 4

TEMPLATE (le
indica una "fa




XSLT struttura di un documento

TEMPLATE con le regole per la
rappresentazione dei nodi (figli)




XSLT: un primo macro esempio
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</xs|:tem .‘

<xsl:templz
~ </xsl:template
~ <xsl:template n
g | [action]
- </xsl:template>




XSLT: schema riassuntivo
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XSLT: esempio di trasformazione

modello= DTD = XML = XSLT = Testo
B

<!ELEMENT Zoo (Animale+)>

A 4

<!ELEMENT Animale (Nome+)>

A 4

<IELEMENT Nome (#PCDATA)>

<IATTLIST Animale
Tipo  CDATA #REQUIRED

Colore CDATA #IMPLIED

Genere (M|F)‘M’>

Albero dell’analisi (modello)




XSLT: esempio di trasformazione

modello= DTD = XML = XSLT = Testo

<!ELEMENT Zoo (Animale+)>

A 4

<!ELEMENT Animale (Nome+)>

A 4

<!ELEMENT Nome (#PCDATA)>

<IATTLIST Animale
Tipo CDATA #REQUIRED
Colore CDATA #IMPLIED
Genere (M|F)‘M’>




XSLT: esempio di trasformazione

modello= DTD = XML = XSLT = Testo

Animale B Animale

Maschio
Pappagallo




XSLT: esempio di trasformazione

modello= DTD = XML = XSLT = Testo

_‘

Percorso del processore per la trasformazione = in nodo se c’é una regola si applica

Animale & Animale

<9

Maschio
Pappagallo




XSLT: esempio di trasformazione

modello= DTD = XML = XSLT = Testo

/ VeI‘SIO

:styleshe /

output neth ’ /

<xsl:templa: r/ ‘
_ <xsl:app
[xsl:template>

xsl:template matc
<xsl:appla
</xsl:template >

sl:template match="2
IIo 200 ho visto <xsl:v
¢sl:apply-templates selec‘

e P! xsl:template>
o

& di colore <xsl: value of select; '
:template> )

</ st:stersheet>




XSLT: esempio di trasformazione

modello= DTD = XML = XSLT = Testo

% .
encoding='1S0-8859-1'?> ”
rsion="1.0"' xmins:xsl="ht ://_

s

sl:template>

emplate match="Ani
<xsl:apply-ten

sl:template >
"

template match="Animale'>
s’ <P>Allo zoo ho visto «
apply-templates select="'@Colore

f f}" itemplate>

efhplate match="@Colore'>




Brogramma pud essere

; é mostrare la presenza di bug,
pEr most'\re la loro assenza.»
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