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vx = k t 
 
ax  = dvx/dt  = k 

vx = K t2 

 
ax  = dvx/dt  = 2K t 

a  -   e b  -   d c  -   f 
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Moto dei gravi 
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v  = 12 - 9.8 t 

0  = 12 - 9.8 t* 

t* = 12/9.8 = 1.22449 s  

y  = - 9.8 t2 /2 +12 t 

yM  = 12  t* /2  =  7.35 m 
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Condizioni iniziali per il moto del pallone: 
 
t  =  0  s  y0  =      0 m 
  v0  =  +12 m/s 

y  = - 9.8 t2 /2 +12 t   

Legge oraria: 

+0   

y  = - 𝑔𝑔
2
 t2  + v0 t + y0  

Legge oraria per il moto dei gravi: 



Cinematica del punto 

 nota la legge oraria x(t), da essa si possono ricavare la velocità e l'accelerazione 
in ogni istante: 

 

 non sempre si conosce la legge oraria, a volte si conosce solo l'accelerazione a(t). 
In questo caso si possono invertire le equazioni precedenti : 

 questo richiede la conoscenza della velocità e della 
posizione ad un dato tempo t0 (condizioni iniziali) 

𝑣𝑣𝑥𝑥 𝑡𝑡 =  
𝑑𝑑𝑥𝑥(𝑡𝑡)
𝑑𝑑𝑡𝑡  

 
𝑎𝑎𝑥𝑥 𝑡𝑡 =  𝑑𝑑𝑑𝑑𝑥𝑥(𝑡𝑡)

𝑑𝑑𝑡𝑡
  =  𝑑𝑑

2𝑥𝑥(𝑡𝑡)
𝑑𝑑𝑡𝑡2

 

𝑣𝑣 𝑡𝑡 = �𝑎𝑎 𝑡𝑡 𝑑𝑑𝑡𝑡
𝑡𝑡

𝑡𝑡0

 

 

𝑥𝑥 𝑡𝑡 = �𝑣𝑣 𝑡𝑡 𝑑𝑑𝑡𝑡
𝑡𝑡

𝑡𝑡0

=  �𝑎𝑎 𝑡𝑡 𝑑𝑑𝑡𝑡
𝑡𝑡

𝑡𝑡0
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