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»
.+ Gerarchia tra entita
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CRITICITA

« Albero come schema logico
» Scarsa indipendenza dello schema logico
» Gli schemi esterni devono esplicitare tutto il percorso

Esempio il file system degli HD
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» Una Radice e uno o piu sottoalberi dipendenti
 Struttura 1:N (padre:figli)
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: CARATTERISTICHE

e Record e Puntatori
o Struttura M:N

4 Cliente
CRITICITA

» Aumento della quantita di dati e Ridondanza
» Aumento della possibilita di errore
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» AI}ELLA RELAZIONE
" CARATTERISTICHE

. ‘
. o . ' - : - Matricola Studente

-~ o Tutt | dati sono reI§Z|on| e manipolati ———— BT
con |'algebra relazionale o002 1209091 Enrico Verdi

o Struttura M:N

CRITICITA 08¢

* Problemi nella modellazione di relazioni Studente Corso
complesse 10001 24 o006

10001 0002
10001 0004

leoria degli insiemi e logica del | ordine*

* logica del | ordine é linguaggio formale per la gestione meccanica ~~'.
degli enunciati che utilizza: Codi Titol D :
«  Connettivi logici (AND, OR...) _%_%_%

* Relazioni (Contiene, & contenuto, € strettamente contenuto)

*  Quantificatori (per ogni ... esiste)
.
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p-‘-Paradlgma Object Oriented: memorizzazione dei dati come «oggett/‘?fu}hz i
~ Qggetto come insieme di diversi tipi di dati (testo, audio, video) e metodi ( c&é{.
2 dat|) tll (

ADATTO A BASI DATI MULTIMEDIALI

— Incapsulamento
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Ereditarieta

L Polimorfismo
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" la gestione di grandi masse di dati attraverso uno sfw .ni
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CARATTERISTICHE controllo della ridondanza dei dat| e consistenza dei dati
A 1SS

ARl

[ Si [ ai i L = » > a0 4 sl

un dato o una informazione siano rimasti accessi simultanei ai dati R 7 &'y
integri sono rimasti inalterati nel loro /L - ¢
contenuto, durante la loro trasmissione IR - - - - &4 ’; . ,7’ .
oppure la loro memorizzazione. I A 4 . L . o

I L, -n te I’i té dei dati Consistenza: sinonimo di coerenza, conformita,

. I Integ non contradditorieta, affidabilita dei dati.

»|  sicurezza delle informazioni ~ / - /
p - o' p

facile accesso ai dati per non esperti
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'} . (DBMS) *

§Ira§|8ns

Livello Interno Livello Logico leeIIo Esterno
L =
Descrizione dei dati Descrizione della Descrizic ol "1/ fog
elementari e dei record logica che governa il logiche sui rc{f he 4
di informazioni complesso delle vengono rese G ISpo

informazioni per gli utentie
tipologie di utentipr

o
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Sottoschemi

Schema Logico
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* Sehema o ||nﬂuagms§tmtm‘ 1 gestione’ A
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DML (DATA MANIPULATION LANGUAGE)

Programmi Utente
Area di Lavoro

DDL (DATA DEFINITION LANGUAGE)

Schema

Corrispondenza strutture logiche-strutture fisiche
- 1

DMCL (DeviCE MEDIA CONTROL LANGUAGE)
|

Strutture Fisiche di Memorizzazione
—




DBA ?‘"’ ' ‘ )
(Data Base Access) ST S S L ¢

Schema Logico

SUPPORTI E DISPOSITIVI FISICI
DI MEMORIZZAZIONE DEI DATI
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' bc 0 cetﬂ) dl AI goritmo in informatica e matematica =
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b Procedimento che risolve’ ufﬁ |

. problemi attraverso un numﬂo inito. fPdbe :
formalizzato Risoluzione del problema matematico della «decisione» (1900), posto da Hilbert e risolto, in

maniera indipendente da Alonzo Church (1936) e Alan Turing (1937)

Ty

NS T8 oy
* Deterministica

‘ NON deterministica

Semplificata

Universale

generano

Modelli matematici

v

2 Macchina di Touring e

Macchina immaginaria con una testina in grado di scrivere e leggere su un nastro poten2|almente |nf|n|t "
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) o di Algoritmo ”
Y
o \\“ =
i Procedimento che rlsol\(q uha de ming
B problemi attraverso un,numeto finit l‘; DaSS
- a4 ™ )
tipologi
ek » Molteplici e rendono impossibile una catalogazione precisa e definitiva
consideriamo .
THE TFRIENPSHIP AL&GORITHM
) PR. SHELDPON COOPER, Ph.D
[ l”
*  Algoritmi di ordinamento "°Z‘/_’
»  Algoritmi di ricerca s
Algoritmi Genetici (evolutivi) sl
Algoritmi di visitazione degli alberi
[WAT™ For es

| cAwmacx
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corsce Cobl )
A WAVE (SCoA
x3 ’ PARTARE IN 3
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Algoritmi ﬁsnﬁtlk‘l

» Cromosoma: una delle soluzioni ad un problema considerato. Generalmente € codificata cc
caratteri.

* Popolazione: insieme di soluzioni relative al problema considerato. \'

»  Gene: parte di un cromosoma. Generalmente consiste in una o pit parti del vettore di bit 0 carat
cromosoma. 7” vy

 Fitness: grado di valutazione associato ad una soluzione. La valutazione avviene in base ad una fuﬂzlo‘ 8 - J
appositamente progettata detta funzione di fitness. 4 / -

» Crossover: generazione di una nuova soluzione mescolando delle soluzioni esistent. LI L

» Mutazione: alterazione casuale di una soluzione. '

S
o -

o
ESEMPIO DI ALGORITMO GENETICO (PROVVEDE A FARE EVOLVERE DELLE SOLUZIO /‘(

Generazione casuale della prima popolazione di soluzioni (CROMOSOMI). o

Applicazione della funzione di FITNESS alle soluzioni (cromosomi) appartenenti all'attuale popolazione. .

Selezione delle soluzioni considerate migliori in base al risultato della funzione di fitness e della logica di Selezione"Sce

Procedimento di CROSSOVER per generare delle soluzioni ibride a partire dalle soluzioni scelte al punto 2.

Creazione di una nuova POPOLAZIONE a partire dalle soluzioni identificate al punto 3.

Riesecuzione della procedura a partire dal punto 2 ed utilizzando la nuova POPOLAZIONE creata al punto 4,
|teraZ|one dei passi presentati permette I'evoluzione verso una soluzione ottimizzata del problema.co
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