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MINI-SITO DEL CORSO
h t t p : / / w w w. u n i f e . i t / l e t t e r e f i l o s o f i a / c o m u n i c a z i o n e / i n s e g n a m e n t i / t e c n o l o g i e _ i n f o r m a t i c h e _ m u l t i m e d i a l i

http://www.unife.it/letterefilosofia/comunicazione/insegnamenti/tecnologie_informatiche_multimediali


PIATTAFORMA DIDATTICA 1
h t t p s : / / s t u m - e l . u n i f e . i t /

LOGIN

SSO (SINGLE SIGN ON)

https://stum-el.unife.it/


PIATTAFORMA DIDATTICA 2
h t t p s : / / s t u m - e l . u n i f e . i t /

https://stum-el.unife.it/


PIATTAFORMA DIDATTICA 3
h t t p s : / / s t u m - e l . u n i f e . i t /

https://stum-el.unife.it/


PIATTAFORMA DIDATTICA 4
h t t p s : / / s t u m - e l . u n i f e . i t /

https://stum-el.unife.it/


PIATTAFORMA DIDATTICA 5
h t t p s : / / s t u m - e l . u n i f e . i t /

https://stum-el.unife.it/


PIATTAFORMA DIDATTICA 6
h t t p s : / / s t u m - e l . u n i f e . i t /

https://stum-el.unife.it/


PIATTAFORMA DIDATTICA 
AULA VIRTUALE 1



PIATTAFORMA DIDATTICA 
AULA VIRTUALE 2



PIATTAFORMA DIDATTICA 
AULA VIRTUALE  - REGISTRAZIONI 1



PIATTAFORMA DIDATTICA 
AULA VIRTUALE  - REGISTRAZIONI 2



PIATTAFORMA DIDATTICA 
AULA VIRTUALE  - REGISTRAZIONI 3



S V I L U P P O  D E L  
C O R S O
F I L O S O F I A  E  A P P R O C C I O  
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APPROCCIO 2

Lezioni «teoriche»

Esercitazioni/Laboratorio

Analisi di strumenti di 
comunicazione



APPROCCIO «CIRCOLARE» 
Pratica

Tools 
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C O N T E N U T I  D E L  
C O R S O
O B I E T T I V I , A R G O M E N T I , M AT E R I A L I  E  
V E R I F I C A



OBIETTIVI

Progettare

Progettare 
prototipi 

Testare

Acquisire strumenti concettuali per:
 Interpretare
 Progettare
 Gestire
processi di comunicazione mediata

Acquisire capacità di utilizzo di  tools on-line 
per la produzione di semplici prototipi 

Conoscere i principali sistemi e modalità di 
testing e valutazione degli strumenti di 
comunicazione mediata, on line e off line



ARGOMENTI

• Elementi di progettazione, conservazione e gestione delle informazioni

• La strutturazione dei contenuti e l'indipendenza tra tecnologie e conservazione a lungo termine delle 
risorse digitali

• Logiche di BYOD e BYOB

• Modelli di progettazione: UCD (User Centred Design)

• Realtà Virtuale, Realtà Aumentate e Realtà Immersiva

Attività laboratoriale/esercitazione

– Creazione di semplici oggetti multimediali on line (Wiki, Siti e Blog) con l'utilizzo tools on-line

– Creare prototipi di APP

– Creazioni di prototipi di ambienti interattivi di VR (Virtual Realty – Realtà Virtuale)
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BIBLIOGRAFIA
APPUNTI E SITI

• Slide delle lezioni;

• Appunti del corso (pdf on-line sul sito dell'insegnamento, sezione «Materiale didattico» e sulla piattaforma 
didattica);

• Sitografia di riferimento (on-line sul sito dell'insegnamento, sezione «Materiale didattico» e sulla piattaforma 
didattica);

• Estratti di pubblicazioni (reading messi a disposizione sul sito dell'insegnamento, sezione «Materiale 
didattico» e sulla piattaforma didattica).

BIBLIOGRAFIA

• Guide e manuali PDF (on-line sul sito dell'insegnamento, sezione e sulla piattaforma didattica);

• Morganti F. Riva G. (2006). Conoscenza, comunicazione e tecnologia. Aspetti cognitivi della 
realtà virtuale. Milano: LED Edizioni Universitarie.



VALUTAZIONE…L’ESAME!

LAVORO MULTIMEDIALE E APPLICATIVO (da consegnare entro la data dello 
scritto e vale fino alla sessione straordinaria 2017-2018, marzo 2019)
Lavoro con un tools on-line o APP, lavoro svolto in maniera autonoma dallo 
studente.

TEST SCRITTO (1 ora)
• 30 items

1. 27 items chiusi
2. 3 items aperti

 Items divisi in tre sezioni
 Ogni Sezione: 9 items chiusi e 1 item aperto
 Tre sezioni, con lo stesso peso nella valutazione,  sono le 3 aree macro tematiche dell'insegnamento

 problemi e strumenti WEB
 conservazione dei dati 
 Conoscenza, comunicazione e tecnologia - Realtà Virtuale

La VALUTAZIONE FINALE sarà la somma (max 30 punti) pesata delle valutazioni delle due parti:
• test scritto: 85% del voto finale (max. 25,5)
• prova pratica: 15% del voto finale (max. 4,5 punti)



A LC U N I  
C O N C ET T I  B A S E
PA R O L E  C H I AV E  E  VO C A B O L A R I O  
C O M U N E



DAL DATO ALL’INFORMAZIONE 1
L E  R E L A Z I O N I  FA N N O  L A  D I F F E R E N Z A

Hardware Elettronica Complessità 

CAOS?

Se conoscessimo regole, relazione e significato dei 
termini… sapremmo dove andare



DAL DATO ALL’INFORMAZIONE 2
L E  R E L A Z I O N I  FA N N O  L A  D I F F E R E N Z A

INFORMATICA

INFOrmazione autoMATICA

• Regole
• Relazioni

• Struttura
• Processi oggettivi



DAL DATO ALL’INFORMAZIONE 3
L E  R E L A Z I O N I  FA N N O  L A  D I F F E R E N Z A

DATO: ciò che è immediatamente presente alla 
conoscenza, prima di ogni forma di 
elaborazione: […] i risultati di una determinata 
esperienza scientifica; dati di un problema, i valori 
noti (o presunti noti) di talune grandezze, mediante 
i quali, sulla base delle relazioni e condizioni...
(treccani.it Vocabolario on line)

INFORMAZIONE: dal latino informatio -onis
«nozione, idea, rappresentazione» […]. L’azione 
dell’informare, di dare forma cioè a qualche cosa […]

(treccani.it Vocabolario on line)

Informazione

Dato

Dato

DatoDato

Dato



DAL DATO ALL’INFORMAZIONE 4
L E  R E L A Z I O N I  FA N N O  L A  D I F F E R E N Z A

GRAFO: In matematica, la configurazione formata da un insieme di 
punti ( vertici o nodi ) e un insieme di linee ( archi ) che uniscono 
coppie di nodi; formalmente è un insieme in cui è definita una 
relazione di qualunque tipo e, pertanto, la teoria dei g. trova largo 
impiego nelle scienze.



«La struttura è tutto. Nel nostro cervello abbiamo 
miliardi di neuroni, ma cosa sono? Soltanto cellule. Il 
cervello non sa nulla fino a quando i neuroni non sono 
collegati tra di loro.»

(Tim Berners-Lee)
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