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I1 WEB Semantico

«Il futuro e cio che costruiamo.»

Tim Berners Lee - Informatico 1955-
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Il WEB Semantico

Il WEB 2.0: dal al WEB accessibile



WEB 2.0

2.0 ...nuovo modo di | Berners-
intendere la Rete: pone al Lee

~ centro i contenuti, le
informazioni, l'interazione

(Tim O’Relley - Editore)

WEB semantico, una
visione USER-CENTRED

Tim

2.0 ... NessUN vero
significato: ognuno in
funzione delle tecnologie
che vuole proporre, ne
determina uno.

O'Reilly

(Tim Berners-Lee)


http://www.oreilly.com/
http://www.oreilly.com/

WEB 2.0
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WEB 2.0

4C DI ANDREW LIH (HONG KOI;IG.UNIVERS_ITY) .

INTELLIGENZA COLLETTIVA: la capacita di una comunita umana di
evolvere verso una capacita superiore di risolvere problemi, di
_pensiero e di integrazione attraverso la COLLABORAZIONE e
I'INNOVAZIONE
George Por  The Quest for Cognitive Intelligence (1995)



http://blogofcollectiveintelligence.com/

WEB 2.0

E GNU is Not Unix, 1983 (http://www.gnu.org)
Richard Matthew Stallman

4C DI ANDREW LIH (HONG KOI\]GUNIVERS_ITY)
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(GNU Lesst
General Public
License)

GNU GPL

(GNU General
Public License)

Left - "lasciato»
(participio

passatodi
"leave")



http://www.gnu.org/
http://stallman.org/

WEB 2.0

|ND.IPE.NDENZA E INTEROPERABILITA

' XML (eXtensible Markup Language): e
~ metalinguaggio creato e gestito dal World Wide
Web Consortium (W3C), direttamente dal
presidente del "consorzio", Michael Sunshine. E
una semplificazione e adattamento dell'SGML,
da cui e nato nel 1998, e permette-di definire la
grammatica di diversi linguaggi specifici derivati.



WEB 2.0

INDIPENDENZA E INTEROPERABILITA

Distribuire contenuti in
rete, semanticamente Really Simple
~ definiti Syndication

" RDF*Site
Summary

(1) Resource Description Framework? (RDF) e un framework per la descrizione della conoscenza nel web
(2) Framework struttura di supporto su cui un software puo essere organizzato e progettato



WEB 2.0
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SOCIAL

Bt e FOLKSONOMIE

PODCAST
VODCAST



WEB 2.0

STRUMENTI

WEB 2.0 Landscape
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WEB 2.0 WEB: Strumenti

e WIKI = rapido, molto veloce (lingua hawaiiana)

e Ward Cunningham, fine anni ‘8o
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STRUMENTI: WIKI
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WEB 2.0 WEB: Strumenti
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STRUMENTI: BLOG




WEB 2.0 WEB: Strumenti
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WEB 2.0 WEB: Strumenti
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BRODCASTING: trasmissione di informazioni da un sistema trasmittente ad un insieme di sistemi riceventi non definito a priori




e

FOLKSONOMIA: Sistema sociale di categorizzazione

_ catalogazione semantica: «dal BASSO»

WEB 2.0

(Bottom-Up)

STRUMENTI: FOLKSONOMIA




WEB 2.0

STRUMENTI: FOLKSONOMIA

Narrow terms

(termini sottordinati,
pit concreti)

Broad terms

(termini sovraordinati,
piuU astratti)

"n

In del.icio. 2003
n del.icio.us organismo = pianta 2>

albero = quercia

quercia = albero >
pianta = organismo

Poche persone
e tag unificati

Piu persone e
piu tag



http://www.delicious.com/
http://www.delicious.com/
http://www.flickr.com/
http://www.flickr.com/

WEB 2.0

STRUMENTI: FOLKSONOMIA

. _

You control the Information Age.

Welcome to your w orld.

You, 2006




WEB 2.8 | = T

e Rete come paradigma strutturale

* Rete come formalizzazione delle relazione

» Ipertesto e semantica come paradigma della
comunicazione mediata

 Interattivita come unicita della comunicazione
digitale e multimediale

* USERCENTRED

«Sul Web dovremmo essere in grado non solo di trovare ogni tipo di documento, ma anche di crearne; e facilmente. Non solo di
sequire i link, ma di crearli, tra ogni genere di media. Non solo di interagire con gli altri, ma di creare con gli altri. L'intercreativita
vuol dire fare insieme cose. o risolvere insieme problemi. Se l'interattivita non significa soltanto stare seduti passivamente davanti a
uno schermo, allora l'intercreativita non significa solo starsene seduti di fronte a qualcosa di interattivo»

(Tim Berners-Lee in L'architettura del nuovo Web, 2001)



WEB n.o
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Semantic Web

owL

OpeniD AJAX SPARQL

ATDM o

Javaseript Web 2 OfoiCE 2.0

- "‘||||||. 2010

ortals

2020 - 4||3||
" Intelligent personal agents

Web3 0 Distributed Search

SWRL -0

2020

Semantic Databases

Semantic Search "Nidget:s:

Mashups

Weblogs  Social Media Sharing

Wikis Social Networking

ord Search  Lightweight Collaboration

Semantics of Social Connections




WEB n.®
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Ho fatto un sogno riguardante il Web... ed e un sogno diviso in due parti. Nella prima parte, il Web diventa un mezzo di
gran lunga piu potente per favorire la collaborazione tra i popoli. Ho sempre immaginato lo spazio dell'informazione
come una cosa a cui tutti abbiano accesso immediato e intuitivo, non solo per navigare ma anche per creare. Inoltre, il
sogno della comunicazione diretta attraverso il sapere condiviso dev'essere possibile per gruppi di qualsiasi dimensione,
gruppi che potranno interagire elettronicamente con la medesima facilita che facendolo di persona. Nella seconda parte
del sogno, la collaborazione si allarga ai computer. Le macchine diventano capaci di analizzare tutti i dati sul Web, il
contenuto, i link e le transazioni tra persone e computer. La "Rete Semantica" che dovrebbe renderlo possibile deve
ancora nascere, ma quando l'avremo i meccanismi quotidiani di commercio, burocrazia e vita saranno gestiti da
macchine che parleranno a macchine, lasciando che gli uomini pensino soltanto a fornire l'ispirazione e l'intuito.
Finalmente, si materializzeranno quegli "agenti" intelligenti sognati per decenni. Questo Web comprensibile alle
macchine si concretizzera introducendo una serie di progressi tecnici e di adequamenti sociali attualmente in fase di

sviluppo.
Tim Berners Lee
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