
ESERCIZIO STC – STRUMENTI MUTIMEDIALI INTERATTIVI E AMBIENTI 3D 
 

• Creare 2 scene 
• Creare un wiki nel quale creare 2 pagine di informazioni 

 
• Simulare la possibilità di raccogliere informazioni e nella scene 1 e 2 

creare oggetti che inviino a pagine Internet (di cui una è quella della 
risposta corretta) 

 
 

• Suggerimenti potrebbero essere indizi per indovinare una artista, un film 
o un luogo. 

 
• Creare una cartella in cui vadano memorizzati tutti i file necessari per 

l’esercizio (in particolare immagini e oggetti multimediali o 3D) 


