PREVIEW

SElI UNA IMPRESA DIGITALEETI
INTERESSA IL MERCATO DEI BENI
CULTURALI?

SEI INTERESSATO ALLE TECNOLOGIE
PER | MUSEI?

T1 OCCUPI DI TURISMO CULTURALE?

VUOI CONOSCERE LE PIU IMPORTANTI
ISTITUZIONI CULTURALI?

QUALI SONO LE ESIGENZE DELLA TUA
IMPRESA PER MIGLIORARE
LA POSIZIONE NEL MERCATO?
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Partecipano:

Carlo Amadori, Acropoli srl, Salone Internazionale del Restauro,
dei Musei e delle Imprese Culturali di Ferrara

Marcello Balzani, Presidente Clust-ER Edilizia e Costruzioni,
Universita di Ferrara

Barbara Busi, Innovation Ecosystem Unit Manager, Cultural and
Creative Industries Area Coordinator, Aster, Bologna

Fabrizio Apollonio, CIRI ITC, Dipartimento di Architettura,
Universita di Bologna

Rita Cucchiara, Chair Value Chain CULT_TECH — Tecnologie per
la cultura digitale, Universita di Modena e Reggio Emilia

Coordinamento:

Massimo Garuti, Clust-ER Manager ICC
Giulia Landriscina, Clust-ER Manager EC
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Omar Marcacci, Responsabile Segreteria Organizzativa XXV Salone del Restauro Musei e

Imprese Culturali

E’una iniziativa ideata dai Clust-ER Industrie Culturali e Creative e Clust-ER Edilizia e
Costruzioni insieme al XXV Salone del Restauro Musei e Imprese Culturali di Ferrara
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