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Corso di Laurea in Design 
Laboratorio di Tesi A



Dario Scodeller \ 120 
Laboratorio Design di prodotto 

Davide Turrini \ 48 
Ecodesign 

Francesco Mollica \ 48 
Materiali per la sostenibilità 

Michele Bottarelli \ 24 
Energetica per il design



Design for social innovation 
\ 

Innovation Design for Social changes 



Design per l’innovazione sociale 
prodotti \ sistemi \  servizi



Design per l’Innovazione sociale:  
la metodologia del design è applicata  
alla creazione di nuovi modelli, prodotti e servizi  
in risposta alle sfide sociali e ambientali  
che dovranno essere affrontate  
dalle imprese, dai governi, dalla società. 

Master in Design for Social Innovation   
School of Visual Arts NYC 



Obiettivo 

Studiare e affrontare temi “sensibili”  
individuando aspetti ad oggi irrisolti  
o dove è ipotizzabile un miglioramento 
utilizzando il design come metodologia  
generatrice di innovazione.



Prospettiva di  Economia Circolare



Save+ 



Save+ 
Quality 



Salvare



Salvaguardare



Salvare 
Salvaguardare



Save 

Il tema riguarda un concetto allargato  
di miglioramento della qualità della vita  
con approcci quali  
cura (“prendersi cura”) protezione e salvaguardia 
riferito al design di  
oggetti, dispositivi, sistemi, servizi, per: 

> persone 
> comunità 
> ambiente (domestico e outdoor) 
> organizzazioni



Quality 

Il problema generale è introdurre qualità 
> nell’esperienza quotidiana 
> nel rapporto tra persone (relazione) 
> nel rapporto tra persone e oggetti (usabilità) 
> nel rapporto tra persone e ambiente (comfort) 
> nel rapporto delle persone con la cultura 



Save 
Linee  
di tendenza 



Victor Papenek 1970



Mostra al MoMa 2005 safe Design Take on risk



Mostra al Cooper-Hewitt 2007



2014 Museum of Design Atlanta (MODA)



Mostra al Design Museum Londra 2017



E. Manzini \ Design for Social Innovation 
Progettare per la qualità dell’ambiente



Save 
Contesto 
culturale  
e operativo



Save + Quality > migliorere l’esperienza della qualità 
in una prospettiva di Circular Economy 

Qualità della vita e dell’ambiente 
(aria \ acqua \ cibo \ salute \ lavoro) 
Qualità del microclima 
Qualità della fruizione di arte e cultura



Campo semantico 
Il inguaggio svela contesti più vasti



To save 

salvare 
save, rescue, salvage, redeem, deliver, be spared 
risparmiare 
save, spare, economize, skimp, lay up, pull 
conservare 
keep, preserve, retain, maintain, save, conserve 
memorizzare 
store, save 
preservare 
preserve, keep, save 
economizzare 
save, economize, economise, retrench, skimp 
scampare 
escape, avoid, save, rescue, take refuge 
raccogliere 
collect, gather, pick, raise, pick up, save 



Temi: 

> prevenzione 
> protezione (aver cura) 
> elaborazione della paura 
> risparmio di risorse o energia 
> conservazione di valori culturali 
> memorizzazione di dati 
> … 
> … 
> …



Temi: 

> Proteggere 
> Rassicurare 
> Custodire 
> Conservare 
> Preservare 
> Salvaguardare 
> Tutelare 
> Salvare 
> Soccorrere 
> … 
> … 
> … 



Esempi 



Proteggere 
in una visione di sostenibilità 



Spilla da balia



> Innovazione < Sostenibilità



Innovazione = Sostenibilità
Pannolino Materbi

L'Azienda Multiservizi Rovereto



Safety razor



> Innovazione < Sostenibilità



Innovazione = Sostenibilità



Proteggere 
in una visione di inclusività 



Cinture di sicurezza \ Safety belt 

Obbligatorie dal 1988 



Protezione motociclista obbligatoria dal 2013 > 25Kw

Casco obbligatorio dal 1985



Inclusive design \ design for specific or special purposes



Eco helmet: Casco per ciclista



Proteggere i sensi



Protezione dal rumore

Protezione dei sensi



Protezione dalla luce



Comunicare per proteggere



Funzioni integrate: Protezione e segnalazione di sicurezza



Proteggere segnalando  
Lucetta \ Palomar \ Luce di sicurezza per ciclista



Rendere più sicura una cosa o una 
situazione comunicando un pericolo





Evidenziare creativamente i problemi per risolverli



Rassicurare 
Design e elaborazione della paura 



Aldo Drudi \ Valentino Rossi \ Protezione dalla paura  
Funzione simbolico \ scaramantica della decorazione 

Presentato il nuovo casco di Valentino Rossi realizzato dal designer Aldo Drudi 
Come nella migliore tradizione del GP di Misano, il padrone di casa Valentino Rossi è sceso 
in pista con un nuovo casco celebrativo dell'evento. Il campione di Tavullia, infatti, per ogni 
gara che si corre in Italia realizza un casco speciale e, in occasione del Gran Premio di 
Misano e della Repubblica di San Marino ha continuato ad avvalersi del suo storico desiger 
Aldo Drudi. Una serie di mani impresse sulla calotta e la scritta "Misano ci dà una mano". 
Presente, nella parte posteriore, un ricordo al grande amico Marco Simoncelli; un pilota che 
tanto avrebbe potuto dare al motociclismo italiano e che troppo presto ci ha lasciato. 



Educational design. Giochi e giocattoli contro la paura.



The worry eater \ il mangiatore di paura



Alberto Meda Solar Bottle \ sanificatore UV acqua garanzia purezza batteriologica
Preservare la bevibilità dell’acqua e rassicurare sulla potabilità



Sicurezza e rassicurazione 
Comunicazione visiva e sicurezza alimentare



Custodire 



Safety key

Yale key



chiavi di accesso ai dati 
protezione dei dati



Custodire per trasportare



Custodire per preservare 
conservazione dell’energia



Custodire per preservare

il cado \ Thermos 
il freddo \ Frigo



Loctote Industrial Bag co. loctote.com

Protezione assoluta

http://loctote.com


Tutelare 

Conservare \ Preservare \ Salvaguardare 



Conservare per tutelare > Opere d’arte



Tutela e salvaguardia > Opere d’arte

Fondazione Cini \ Ve \ Lo scanner più veloce al mondo



Tutela e salvaguardia > Cibo



progetto in crowdfounding 
salvataggio discorsi \ trasformazione in file scrittisalvataggio discorsi \ trasformazione in file scritti



Tutela e salvaguardia >  
Procedimenti artigianali



Stampa 3D 
con colore sfumato



Soccorrere 



Portachiavi con galleggiante 
design per la sicurezza in caso di emergenza





12 euro

D
ario Scodeller

D
ario Scodeller

D
esign spon

tan
eo. T

racce d
i progettu

alit‡ d
iffu

sa

Dario Scodeller

Tracce  
di progettualit‡   
diffusa

Design
spontaneo

Una passeggiata nel quotidiano, 
soffermandosi con sguardo lucido 
e ludico su piccoli e trascurati  
elementi del reale che servono 
da spunto per riflessioni sul senso 
dellí oggetto, sulla sua storia, 
sul suo uso. Tracce di progettualit‡  
diffusa che si fanno occasioni 
di ì ri­ creazioneî , generano 
collegamenti inaspettati tra  
il vissuto personale e lí universalit‡  
e fanno scaturire nuove idee dalla 
contemplazione della realt‡.



Emergenze come sollecitazione per il design  
nello studio dei caso limite utile per transfer 
tecnologici in altri settori esempio Eames Plywood







Livelli di emergenza 



Emergenza 1 gatto 



Emergenza 2 caduta in casa con porta bloccata

Fattore tempo



Emergenza 3 sciami d’api 



Aspiratore per api 



Emergenza 4 caduta alberi



Emergenze culturali



Internet disintermedia 
le professioni



Digitalizzazione e perdita 
di contatto con la realtà



Organizzazione del laboratorio 

Dario Scodeller \ Laboratorio Design di prodotto 
Francesco Mollica \ Materiali per la sostenibilità 
Davide Turrini \ Ecodesign 
Michele Bottarelli \ Energetica per il design 



Dario Scodeller \ Laboratorio Design di prodotto 

Programma e metodologia 



Primo semestre 

01. Avvicinamento al tema 

02. Studio dell’ambito tematico 

03. Individuazione del tema  

04. Consegna abstract tesi con presentazione 



Secondo semestre 

01. Individuazione relatore (e correlatore) 

02. Verifiche sperimentali e di contesto 

03. Sviluppo del concept di progetto 

04. Elaborazione finale tesi 



Primo semestre 

01. Lezioni su metodologie progettuali 

02. Workshop didattici di sperimentazione 

03. Elaborazione del tema di progetto 



Secondo semestre 

01. Lezioni su sviluppo progettuale 

02. Incontri di revisione 

03. Stage su obiettivo 



01. Primo semestre 
Lezioni su metodologie progettuali 

> metodologie per la ricerca 
> social design e analisi di contesto 
> metodi e processi d’innovazione  
> human factors e human centered design 
> design process e design thinking 
> design generativo ed estetica 
> l’oggetto connesso (Internet of things) 
> educational design



01. Secondo semestre 
Lezioni su sviluppo progettuale 

> come si fa una tesi di laurea in design 
> obiettivi: progetto e/o metaprogetto 
> vincoli e aspetti normativi 
> ricercare e utilizzare dati e informazioni 
> problem solving e problem setting 
> la questione estetica nel design 
> material e immaterial design 
> come si comunica un progetto



Ospiti e workshop



Workshop sperimentali



Workshop 01 

Il gelato nel deserto  
Micro-conservazione  
e micro-trasformazione dell’energia 

Realizzazione di un prototipo sperimentale 

















Workshop 02 

Digital fabbrication e design generativo 
serie corta e coda lunga 

Esperienza didattica con un esperto di  
digital fabbrication e design generativo 
finalizzata all’ideazione di un oggetto 
da produrre in piccola serie









Alcuni temi di tesi proposti dagli studenti 2017-18 

Conservare e preservare l’identità del paesaggio e del territorio 
Strumento parametrico per la progettazione di aree verdi urbane o periferiche in base alla specificità del territorio  
con l’obbiettivo della biodiversità e il miglioramento degli aspetti paesaggistici. 

Migliorare la possibilità di integrazione culturale 
Kit che promuove un innovativo processo di integrazione dei migranti in Italia attraverso metodi del social e product design. 

Migliorare la raccolta differenziata in un contesto culturale diverso dal nostro  
Progetto indirizzato alla relazione tra sostenibilità e religione dello Stato Indiano del Rajasthan attraverso il Design Sistemico. 

Salvaguardare l’inclusività delle persone mancine attraverso lo studio di principi ergonomici ambidestri 
Progetto per la realizzazione di un manuale di ergonomia ambidestra su cui basare progettazioni future prive di discriminazioni. 

Protezione delle colture 
Design di un prodotto o sistema di prodotti dedicati alla protezione del vitigno dagli agenti atmosferici (gelate). 

Protezione dal rumore 
Dispositivo destinato al contenimento dell’impatto acustico nell’ambiente domestico e negli edifici storici. 

Salvaguardia di abilità manuali nella scrittura in epoca di forte digitalizzazione 
Progetto per lo sviluppo della capacità di scrittura a mano nei bambini delle scuole elementari. 

Prendersi cura di animali domestici amputati 
Protesi per animali domestici automizzata e regolabile, che sfrutti gli strumenti del disegno industriale per limitarne il costo. 

Preservare esperienze attraverso memorizzazione di informazioni 
Sviluppo di una tecnologia esistente per conservare le esperienze (voci e suoni) dei nostri cari. 



…………………………………………….


