
Attenzione all’unità di 
Misura e alla griglia

Ricordarsi di salvare il Documento pe rpoter fare l’Update da schematico.
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Edit – origin – set
per spostare l’origine

CTRL- G per impostare la griglia
e per fare lo snap VIEW Grids Grids (V G G)
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‘’1’ Board Planning Mode
‘2’  2D Layout Mode

‘3’ 3D Layout Mode
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Right-drag Mouse
Per spostare l’immagine

Shift+right-drag mouse
Per ruotare la vista
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1. Disegnare il contorno graficamente
2. Definirlo con DESIGN- BOARD SHAPE –DEFINE from selected object
3. Se necessario inserire dei CutOut
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Per vedere la configurazione  ‘L’

Elettrici: 32 + 16 interni di Powerplane
Meccanici: 32
Speciali: silkscreen, solder, paste, drill ……
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Si accede da Design – Layer Stack Manager
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• Rule Types: 
Unary applicato all’oggetto ( es Width)
Binary fra oggetti ( esempio isolamento fra due oggetti)

• Rule Priority: 
c’è un ordine di importanza nelle regole di disegno, 
quindi uso generale locale e specifico.
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Snap to center mi garantisce 
che prendo dal centro 
il componente

Smart Component Snap
lo prende dal pad più vicino

Posso disabilitare la visione 
delle Unconnected Net
da View Connections
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Termina in automatico la linea.
EIl loop mi permette di cambiare
la linea eliminando quello che è superfluo Così usa le regole di preferenza 

per vias e wire
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Spacebar per la rotazione.
Con Shift posso selezionare più parti e fare allineamenti con Align.
Posso muovere i componenti anche con le frecce tenendo CTRL.
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Doppio click sul componente e poi posso definire su che layer posizionarlo
e cambiare la footprint - facendo Update Schematic aggiorno lo schematico

Per dove mettere i nomi
(comment) :
In PCB Editor – Default -
Preferences comment
o su ogni componente come 
parametro con doppio click

Footprint e Layer del componente
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• Shift+F1 per gli short cuts
• Chiusura in automatico di una pista con CTRL +LEFT Click
• U per unroute
• + per cambio layer generico

• * per passare solo fra i layer di segnale
• Oppyure con ctrl+shift + roll
• Shift+W per dimensione pista
• Spacebar per flippare la pista
• Shift + Spacebar per cambiare l’angolo ( limitabile da PCB 

editor - Interactive Routing)
• Shift S per routing in singol layer e posso settare il modo in 

PCB-Editor Board Insight DIsplay

31
/0

5/
20

18
Pr

og
et

ta
zi

on
e 

PC
B

15



• Shift+R per cambiare le modalità

• Ignore: pista dove voglio
• Stop at first obstacle
• WALKAROUND  giro intorno
• Push riposiziona i componenti ch esi possono muovere senza dare 

errori
• Hug&Push unione di walkaround e Push
• Autoroute in current layer
• Autoroute ion Multipler layer
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Lo attivo da Tools e deve esserlo sia per layout che per schematico
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Il DRC può essere attivo Online 
e le verifiche possono essere 
attivate o meno
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Sempre

Solo quando faccio il DRC

31
/0

5/
20

18
Pr

og
et

ta
zi

on
e 

PC
B

21



31
/0

5/
20

18
Pr

og
et

ta
zi

on
e 

PC
B

22



Creare un file output-job e salvarlo
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Attenzione alla griglia:anche se ho scelto Metric ho lo schermo in Inch.
Lo cambio con Ctrl +G

Misurare le distanze : ideale essere sul layer di interesse
Per pulire Shift+C
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Da SCH Library ---properties del componente e poi add
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Nota:attenzione ai fori plated o no

Il nome del PAD deve corrispondere
con quello nello chematico
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Realizzare il PCB dello schematico di esempio, realizzando 
una nuova libreria dei componenti.


