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Iterator - Step 0



 

Iterator - Step 1



 

Iterator - Step 2



 

Iterator - Step 3



 

Iterator - Step 4



 

Iterator - UML



 

Altri Pattern

Un semplice lettore di file di testo:



 

Una piccola modifica...

E per l'output 
su altro file?



 

Altre richieste

• Output su stream qualsiasi
• Output tutto maiuscolo
• Output anche in ordine inverso
• Output con statistiche e altro...

• Output multiplo in contemporanea



 

Facciamo un po' d'ordine

• LettoreMain
– Seleziona input e ouput

• Copy
– Gestisce una List contenente tutte le righe del file

– La riempie grazie a LineReader

– La scrive grazie a LineWriter

• Line Reader
– Legge le linee del file

• Line Writer
– Scrive tutte le righe



 

Main e Copy



 

LineReader e LineWriter



 

Prima richiesta

• Avere l'uscita su un altro stream
• Possiamo modificare lo Stream di 

uscita velocemente, cambiando il suo 
riferimento nella chiamata del 
costruttore di LineWriter.

• Esempio:
new LineWriter (new PrintStream(“output.txt”))



 

Seconda richiesta

• Vogliamo la possibilità di avere l'output 
formattato in una maniera particolare, 
ad esempio tutto maiuscolo

• Definiamo un'interfaccia che mostri il 
metodo convert(String)

• Poi due classi che la implementano in 
modi diversi



 

Strategy



 

Strategy



 

Strategy - UML



 

Terza richiesta

• Vogliamo la possibilità di avere l'output 
in ordine inverso delle righe rispetto al 
file di ingresso

• Possiamo creare un metodo 
getIterator astratto in LineWriter 

• Poi due classi estendono LineWriter 
implementando tale metodo in modi 
diversi



 

Template



 

Template - UML



 

Quarta richiesta

• Vogliamo la possibilità di avere in 
output anche alcune statistiche 
riguardo al file processato

• In generale, possiamo voler 
aggiungere funzionalità alle classi 
dopo la loro creazione



 

Decorator



 

Decorator



 

Decorator - UML



 

Ultima richiesta

• Stampare l'output contemporaneamente su 
più destinazioni

• Creare un Broadcaster che contiene una 
lista di LineWriter. Avrà i metodi:

– Add(LineWriter)

• Inoltre Broadcaster implements LineWriter 
e ridefinirà il metodo printAllLines 
inserendo un ciclo che lo inoltra sulla 
lista di LineWriter



 

Oberver


	Pagina 1
	Pagina 2
	Pagina 3
	Pagina 4
	Pagina 5
	Pagina 6
	Pagina 7
	Pagina 8
	Pagina 9
	Pagina 10
	Pagina 11
	Pagina 12
	Pagina 13
	Pagina 14
	Pagina 15
	Pagina 16
	Pagina 17
	Pagina 18
	Pagina 19
	Pagina 20
	Pagina 21
	Pagina 22
	Pagina 23
	Pagina 24
	Pagina 25
	Pagina 26
	Pagina 27
	Pagina 28

