
Cap.2 - Sorgenti 1

Esempio PBM ASCII
prima riga

seconda riga

0 = bianco
1 = nero
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Esempio PBM ASCII (wikipedia)
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Esempio PGM ASCII (wikipedia)
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Esempio PPM ASCII (wikipedia)
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X BitMap (XBM)

● Formati grafici di cursori per il sistema X

● Formato di memorizzazione →  ASCII

● Bianco e nero

● Porzione di codice scritto in C

● 2 clausole #define → numero pixel orizzontali e verticali

● Allocazione dei bit spenti e accesi → 8 pixel rappresentati come byte in formato 
esadecimale

prima riga

seconda riga
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X PixMap (XPM)

● Formato ASCII

● Bianco e nero, scale di grigio, colori

● Sintassi:

● Valori

– Risoluzione oriz e vert

– Numero di colori

– Numero di caratteri per colore

– [opzionale] coordinate hotspot

● Colori

– <character> <key> <color>

dove <key> indica monocromatico, 
scala grigio, colore...

● Pixel

● Estensioni
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