
Marketing Game
Che cos’è? Una tesi ricavata dalla partecipazione al ‘Premio Marketing’

Una vera e propria competizione fra studenti 
universitari da tutta Italia!
Un modo per ‘imparare facendo’.
Un modo per mettersi alla prova e per uscire 
dalla comfort zone. 
Un modo per prepararsi al mondo del lavoro. 
Un modo per arricchire il proprio cv.
Un modo per fare marketing di sé stessi.

Ogni anno (nel mese di Ottobre) una 
grande impresa lancia una ‘sfida’, 
chiedendo agli studenti di proporre 
analisi, idee e soluzioni.
I gruppi (da 2 o da 3) hanno tempo 
fino alla prima metà di Giugno per 
‘far saltare il banco’.

http://www.premiomarketing.com/


Nel 2020-2021 gli studenti di Unife hanno partecipato per la 1° volta, ottenendo 
ottimi piazzamenti: il migliore, 7° su 103!



Nel 2021-2022, sarà una sfida effervescente!



Marketing Game
Ma come ci si laurea con il Marketing Game, quindi? Che cosa bisogna fare di preciso?

1. Bisogna verificare di possedere i requisiti previsti dal regolamento del Premio
2. Bisogna creare il ‘team perfetto’ (assieme al docente)
3. Bisogna lavorare sodo e con passione (è una competizione accesissima!)
4. Bisogna inviare l’elaborato alla Segreteria del Premio Marketing per tempo
5. Bisogna accordarsi con il docente per passare dal progetto alla tesi

Ogni membro del gruppo dovrà 
creare la propria introduzione, 
seguendo le indicazioni del docente

http://www.premiomarketing.com/MTF/Content/caso/Regolamento2022__3249757370382768212.pdf


Marketing Game
Ma chi può svolgere la tesi con questa modalità?

1. Bisogna aver superato l’esame di marketing in modalità frequentanti con un 
punteggio di almeno 26/30.
2. Bisogna avere una media ponderata voti di almeno 25/30.
3. Bisogna avere non più di 5 esami da superare per completare il proprio 
percorso di studi.
4. Bisogna partecipare a una selezione effettuata dal prof. Fortezza entro la fine 
del mese di Gennaio, che verrà comunicato sulla Classroom del Corso.



Punteggio massimo

6
4

punti

punti

2
punti

• elaborato

• 1 punto per partecipazione a progetto 
Erasmus, Erasmus Plus, Atlante, Erasmus 
Placement e simili

• 1 punto per studenti che si laureano in corso.
• 1 punto per tesi realizzata in lingua inglese

LODE
almeno 106 punti


