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CERTIFICATO

DI PARTECIPAZIONE

Business Game

Relazione finale

Laurea
entro 1 anno solare



Punteggio massimo

6
4

punti

punti

2
punti

• Partecipazione a business game + relazione finale

• Punteggio minimo: 2 punti

• 1 punto per partecipazione a progetto 

Erasmus, Erasmus Plus, Atlante, Erasmus 

Placement e simili

• 1 punto per studenti che si laureano in corso



Business game: simulazione d’impresa

obiettivo: imparare dall’esperienza diretta

le più conosciute: war game e simulatori di volo

opportunità: fare errori senza rischi reali

SIMULAZIONI

casi aziendali molto realistici

importanza del fattore tempo

l’azienda da gestire dev’essere redditizia

BUSINESS GAME

“LEARNING-
BY-

DOING”

(imparare
facendo)



Perchè

AZIENDE MBA/Master – UNIVERSITA’

immagine innovativa

Ambiente competitivo

reclutamento studenti “top”

formazione innovativa

lavoro di gruppo

sviluppo nuove competenze

opportunità aperta a tutti

BUSINESS GAME

“PONTE” TRA
MONDO ACCADEMICO E MONDO AZIENDALE

Assessment e progressioni



BUSINESS 
GAME

Gara a squadre (di studenti)
di simulazione di strategia d’impresa

Ogni squadra rappresenta il board di un’azienda virtuale

L’obiettivo del team è di battere la concorrenza e 
ottenere il valore azionario* più alto del mercato

Il business game si svolge in 6 fasi

Il Business game nella laurea triennale di Economia: 
funzionamento

Valore di equity*= Valore degli Asset + Valore dell’Intangibile 
Indicatore di performance calcolato su capitale umano, strutturale e relazionale



il ciclo del Business Game

manuale e regolamento

DISTRIBUZIONE MATERIALE 
DI GARA ALLE SQUADRE

storia dell’azienda virtuale

il team
si riunisce

il team prende le 
decisioni semestrali

i report vengono 
spediti alle squadre

Gestori decodificano 
le decisioni

il team spedisce le 
decisioni semestrali

6 semestri virtuali
= 1 gruppo di decisioni/settimana



Squadre di TRE componenti 

Iscrizioni

Iscrizione tramite modulo on line

Dettagli

Selezione

Massimo 40 squadre ammesse

Svolgimento gara

Risultati

Punteggio in base a posizionamento squadra

Per sei settimane (aprile-maggio):invio decisioni

Da 2 a 4 punti

Laurea

Sessione a scelta dello studente Punteggio business game + eventuali 
punti aggiuntivi

Secondo procedure ordinarie di Laurea: iscrizione a sessione di laurea, 
presentazione domanda di laurea e relazione

Iscritti al terzo anno o successivi

In possesso di almeno 110 CFU

Sorteggiate in caso di eccedenza domande

Prima decisione: webinar

Una sola volta nella carriera 
accademica



Grazie!

http://www.unife.it/economia/economia/laurearsi/business-game-1

caterina.ferrario@unife.it


