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Corso di Laurea: 

Design del Prodotto Industriale

LSF A1 | Product Design

FOOD DESIGN:
Sustainability And Interaction

Docenti: 

Design di prodotto | Giuseppe Mincolelli 

Ecodesign | Davide Turrini

Materiali per la sostenibilità ambientale | Francesco Mollica    

Energie rinnovabili | Michele Bottarelli





AWARENESS



COMPATIBILITY



EQUITABILITY



EQUITA’: La scarsità









WATER







COOKING



Nakiri, Yanagi, Deba











EQUITABILITY: INCLUSION



AWARENESS:INTERNET OF THINGS



CONSERVATION













PRODUCTION



CONSAPEVOLEZZA



CONSAPEVOLEZZA



FOOD DESIGN







DISTRIBUTION











EATING





CONSAPEVOLEZZA











WASTE



CONSAPEVOLEZZA



CONSAPEVOLEZZA











MODULO   001

MODULO   002

MODULO   003

MODULO   004

PRODUCT 

DESIGN

Prof. Mincolelli

ENERGIE 

RINNOVABILI

Prof. Bottarelli

ECODESIGN

Prof. Turrini

MATERIALI PER 

LA  SOSTENIBILITA’ 

AMBIENTALE

Prof. Mollica
2. Tecnologia 

delle materie 

plastiche

3. Elementi di 

progettazione

4. Recupero delle materie 

plastiche

1. Materiali 

polimerici

5. Materie plastiche 

di origine naturale e 

biodegradabili



1. Materiali polimerici

• Microstruttura

• Proprietà fisiche, meccaniche

• Morfologia

• Polimeri ed additivi
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2. Tecnologia delle 

materie plastiche

• Estrusione

• Stampaggio ad iniezione

• Termoformatura

• Soffiaggio di corpi cavi

• Stampaggio rotazionale
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3. Elementi 

di progettazione

• Progettazione limitata dalla tecnologia

• Limitazioni su forme, dimensioni e 

spessori.

• Elementi costruttivi specifici

• Giunzioni
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4. Recupero delle 

materie plastiche

• Recupero primario, secondario e terziario. 

• Recupero del materiale

• recupero di materie prime (feedstock recycling)

• recupero di energia (incenerimento). 
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5. Materie plastiche di 

origine naturale e biodegradabili

• Poliesteri da amido o cellulosa

• Materiali di origine proteica

• Poliesteri biodegradabili
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1. Fuller

Erskine

Ambasz

Ambiente

Uomo

Tempo

Riduzione

Utilità

Partecipazione
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2. Semplice

Leggero

Componibile

Adattabile

Durevole

…..

ESERCITAZIONE



MODULO   002

ECODESIGN

Prof. TURRINI

3. Visioni 

Eventi

Scenari

Packard

Papanek

Laughlin

Thackara

Latouche

Otto R

20-20-20



MODULO   002

ECODESIGN

Prof. TURRINI

4. Cultura della

sufficienza

Progetto     
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5. Foodscapes

Progettare nuove culture

ed esperienze del cibo

ESERCITAZIONE

L’orto urbano

Il punto vendita
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La tavola
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Insight

food awareness

• FOOD DESIGN

• SUSTAINABLE DESIGN

• FOOD BRANDING

• FOOD CULTURE AND

BEHAVIOURS
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User centered

design- QFD

• NEEDS ANALYSIS

• GOALS AND 

FRUSTRATIONS

• CHARACTERISTICS

• QUALITY  DEFINITION
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System-layout

•ENVIRONMENTS

•ACTORS

•RELATIONS

•SYSTEM DESIGN
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Awareness

interface

• INTERACTION DESIGN

• FRAME

• CONSTRAINS

• PLAY

• INTERNET OF THINGS
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DESIGN 

DEVELOPMENT

• CONCEPT SKETCHING

• FAST 3D MODELING

• RAPID PROTOTYPING
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